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1 APRESENTACAO SHOWROOM

O documento tem o intuito de orientar sobre como utilizar o ShowRoom Sical®.
Apds baixar o arquivo do site da SICAL® em seu computador, seré apresentado o
arquivo compactado.

B8 g siCAL

Descompacte o arquivo e serdo apresentadas as seguintes pastas.

f ¢

ShowRoom e Textura
Blocos

A pasta ShowRoom e Blocos contém o arquivo que ird apresentar todos os
elementos de familias de blocos, incluindo os modelos de tabelas, simbologia, entre
outras informagdes. Também contém 3 arquivos de extensao de familias (.rfa):

CCA 30x25 cm, CCA 30x30 cm e CCA 60x30 cm

Esses sdo os arquivos que podem ser adicionados diretamente ao seu projeto. Vale
lembrar que no ShowRoom sdo exibidos os blocos de vedagao ja disponiveis no
mercado.
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Com o ShowRoom aberto, serd exibida a seguinte tela com os elementos para
utilizagdo em seu projeto.

DVG::: Sical

Catalogo de Produtos Sical

Estdo relacionados 24 (vinte e quatro) blocos de vedagao e 1(uma) parede de
vedacdo genérica.
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2 IMPORTANDO AS FAMILIAS, TABELAS E
LEGENDAS PARA SEU PROJETO

Importando Familia

Para fazer a importacao da familia de blocos para seu projeto siga os seguintes
procedimentos:
1. Apos abrir seu novo projeto no Revit, na aba INSERIR, clique na opgéo
“carregar familia”
a. Agora navegue até os arquivos descompactados em seu computador,
selecione a pasta Blocos e ShowRoom e, em seguida, as familias de blocos

que deseja utilizar. Clique em abrir.
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Inserindo Blocos em projetos
1. Para utilizagdo dos blocos, clique na aba ARQUITETURA e depois na opgao

“"componentes”.
m Arquitetura  Estrutura  Aco  Sistemas  Inserir

[% Q @ Janela [@ Telhado ~

C t v F
Medificar Parede Porta @ 2L0POTCILS @ orro

M D Coluna ~ Piso ~

Selecionar ~ Construir

2. Agora elecione os Blocos de Vedagao Sical CCA que deseja utilizar.

Arquitetura  Estrutura  Aco  Sistem Propriedades X
| Blocos de Vedacdo Sical CCA30x25¢cm
w |Llargurade 7,5 cm
Novo Modelos genéricos VI {3 Editar tipo
amn
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3. Em seguida, clique na opg¢éo: “colocar no plano de trabalho”, para lancamento
da 1° fiada.

Modificar | Colocar Componente

R

delar
local

8 &

Colocarna Colocarna
face vertical

face

Colocar no
plano de trabalho

Colocagdo

Entdo, basta ir adicionando os
blocos a primeira fiada.

4. Para fazer o lancamento da 2° fiada, basta seguir os passos 1 e 2.

a. Va em componentes e selecione os Blocos de Vedacao Sical CCA
que deseja utilizar.

Arquitetura  Estrutura  Aco
Parede Porta

-

Sistem

>ropriedades X

Blocos de Vedagdo Sical CCA 30 x 25 cm
Largurade 7,5 cm

Novo Modelos genéricos v 3 Editar tipo

b. Antes de fazer o langamento, selecione a opgéo: “colocar na face”.

Modificar | Colocar Componente

¥
delar
local

&

Colocar na
face vertical

&

Colocar na

Colocacido

©

Colocar no

face |plano de trabalho
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Os blocos possuem a configuragéo para argamassa que gera os quantitativos
necessarios. Para habilitar essas configuragdes basta ir em propriedades, opgéo
“Cotas” e habilitar as op¢des que serdo utilizadas em seu projeto.

Propriedad X

Blocos de Vedagao Sical CCA 30 x 25 cm

Largurade 7,5 cm
Modelos genéricos (1) v Editar tipo
Restrigdes A
Hospedeiro Piso : Plataforma de Exibigdo
Elevagao 0.00

_ Cota

— N

Argamassa Direita []

Argamassa Esquerda J

Argamassa de Assentamento J

Argamassa Superior M ///
Preeichimaente-Bt— = i
Preenchimento El |

Preenchimento DS []

Preenchimento ES []

Deslocamento 0.00

Argamassa E 0.00

Argamassa D 0.00

Argamassa | 0.00

Argamassa S 1.00

Espessura da Argamassa 1.00

Volume 0.006 m*

Dados de identidade

Assim como as opgdes para argamassa, temos também a opgdo de determinar a
“Espessura da Argamassa”.
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Blocos de Vedagdo Sical CCA 30 x 30 cm _
Largura de 7,5 cm
| .
Modelos genéricos (1) v l &3 Editar tipo
Restriges A
Hospedeiro %Piso : Plataforma de Exibi¢do
Fievacho 000 .......................................
e 2
Argamassa Direita []
Argamassa Esquerda ]
Argamassa de Assentamento |:]
Argamassa Superior @
Preenchimento DI L
Preenchimento El
Preenchimento DS L
Preenchimento ES []
Deslocamento 0.00
Argamassa E 0.00
Argamassa D 0.00
Argamassa | 0.00
A4-ATgamassa S —— 100
Espessura da Argamassa 11.00
| e 33{}_]” .................................................................
A 5

Esse campo pode ser alterado para valores entre 1 e 1,5 cm.

Adicao de Texturas

Como foi mostrado, no item 1, foram descompactadas duas pastas: a pasta
ShowRoom, que contém arquivos em vt e rfa, e a pasta Textura.

ShowRoom e Textura
Blocos

Na pasta Textura estdo arquivos para deixar a aparéncia dos blocos mais préxima da
realidade.
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Para que os blocos recebam essas configuragdes é necessério acrescentar essas
texturas, caso deseje utilizar essa aparéncia. Para isso, siga os seguintes passos:

1. Clique na aba GERENCIAR do Revit

ReQ&-&-0-Cu-/OA G- oo B« Proetn) - Viets Getadada Ovtade O | YT e—— S A Qvauigs - O - oxl
M.wms—-umwu-ma\o—m@mm—mw
rﬂ b m] Glu.u U!—l—»(uu B Gt cope - ,()!-ua.-.u. ¥ . ) e - @ BlE T @m

M oeaaaaa M feba e e . ’ v o oo -~

2. Em seguida, clique na opg¢ao “Materiais”

S OA G-OFENA Prageio) - Vieta detabada Ovtade O

e
Ao
/€ G2 8- o 8 <
sl@yas 2 o B: SREHE
TAT B  sscenn : :
ord

Confpuagian o Opglar de .
Grarde  Models procoet . vecves @ =

poria Localaache do prapto Cpilar da dnrerdo Cowcer pragte e Sdeghe Comata Meoms Programecho vausd

Navegsdor de materiais - 30U ? e |
[ Q” Identidade | Grificos | Aparénci
Materisis do projeto: Todos V> i=~ ¥ Sombreamento a
Nome Al v Uhlmrupubxudermk
Q! U Cor |RGB 187180167 5 )
4 300 )
L Transparéncia | 0 J
S ot ¥ Padrio de superficie
¥ Primeiro plano
- D Padrio <nenhum>
- Aluminio Cor @Elwléi
Alinhamento | Alnhamento da textura... |
| AomiesAnocaade ¥ Plano de fundo
&] Aluminio - Ancdizado Branco Padrdo <ncnhum>
[SIWRGB000
Alvenaria
! ¥ Padrdo de corte

. Alvenaria - Bloco Cerdmico - 19¢m ¥ Primeiro plano
Padrio <nenhum>

Cor RGB187180168
! Alvenaris - Bloco de Cerdmico - 03¢m ¥ Plano de fundo §
Padrio <ncnhum>

GG B « .
[k ] [comonr | i

! Alvenaria - Bloco Cerdmico para Laje - 14cm
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a. Pesquise por “Concreto Celular Autoclavado” e, na janela apresentada,
clique na opcao “Aparéncia”.

Navegader de matenais - Concreto Celular Autoclsvado

[COM'G

X[ identidade  Graficos [ Aparencia|(¥)

Materiais do projet: odos )

b i=-

2 Concreto Celular Autoclavado

Resultados da pesquisa por “concre™

Nome

@ Concreto Celular Autoclavado

@ Conkreto Celulae Autochavado - 30X25
LN
@ Concreto Celular Autoclavado - 30X30
o

m Conreto Celular Autoclavado - 60X30

e

@-
> Informagdes -
¥ Genérico
cor
m {17 ! {, TR 1[
xll xl'i i 4';'4“1 ﬁmlx %IH dit
Texture png
Esmaecer imagem 100
Com brilho 51

Realces  Nio-metdlico
Reflexibilidade
Transparéncia
Recortes
Autoluminacio

L’j'

AL ANL DN/

v Relevo
«

[Cox | concer

Aplcar

b. Clique no link da imagem para que ela seja adicionada aos materiais

Bloco Sical.

Inserindo Paredes

Além dos blocos, foi criada uma familia de parede genérica de Blocos.
Para adicionar essa parede, basta seguir os seguintes passos:

1. Abrir o ShowRoom Bloco Sical e o arquivo de seu projeto.

O arquivo de projeto e o ShowRoom
abertos juntos.

Feito isso va para a janela do seu projeto.

Com a janela do seu projeto ativa, clique em
gerenciar.

Clique no botdo “Transferir normas de
projeto”
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| Seleiminnt ek para (e x

Copear G P -
[(JTooe te Auo - Mo en . .
Croms e o Na janela apresentada, clique
[ JToes du uis Marcw rertun
[ Toos e purde ~
= it SN no botdo
(o o reeron o focke “Marcar Nenhum” e quando
[Toes fe modely de hexe . .
[ tredions rswen todos estiverem desabilitados,
(;;J:,:.::::;'_‘,, > selecione duas opg¢des:
Croe teomo “Tipo de parede” e
R \/
“Parametros de projetos”.
I

a. Ao habilitar essas duas opgdes, seu projeto ird possuir a familia de paredes
do Bloco SICAL e os parametros necessarios para projetos.

2. Com o seu projeto e o ShowRoom abertos, copie (ctrl+c) a parede do
ShowRoom e cole no projeto (ctrl+v).

3. Ao fazer isso a parede esté disponivel para utilizagdo em seu projeto.

Propriedades X
Parede bésica

1 Bloco Sical de Vedagdo CCA 60X30X7,5 - Com v
Revestimento

Paredes (1) v 3 Editar tipo
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4. Nessa parede foram criadas 5 camadas para acabamento.

10te ot o
. R

o= s S e (A MR NR T (A
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—— L
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A
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.
.

[ emats 4 semtre —— D mm
[T et 2 vt L. 2w -
:4_‘4—.-.-—‘-.-. [T v s
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w:'_‘dm.'; Comon Conos btwcms A4 @)
T Wi e Coman i o vt b & !
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< (Camte b e [T— Fpy
&\ :‘—-&.m f o s
(S Camate o metene D =
R Mow o o e

) O
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e w——
- - ey e———
e et

A S A N —— o . ")
— - g e
o p——" ot e -

A parede foi concebida de forma genérica e nela é possivel adicionar até 10
camadas de acabamento, 5 de cada lado.

5. Para configurar as camadas de acabamento, basta selecionar a parede e, em
propriedades, clicar em “editar tipo”.

Propriedades X
Parede bésica
T Bloco Sikal de Vedag3o CCA 60X30X10 - Com v
Revestimento
Paredes (1) v | £ ditar tipo
Restrigdes A A
Linha de localizagdo [Linha central no nicleo ]
Restrig3o da base 1° Psvimento
Deslocamento da base :0.0000 i
A base estd anexada
Distincia da extensdo da base  |0.0000
Restrigdo superior 'N3o conectsdo
Altura desconectada 13.0000
Deslocamento superior [0.0000
O topo estd anexado |
Distincia da extensdo supernior [0.0000
Delimitagdo de ambientes ‘9
Relativo & massa [
Estrutural 2
Estrutural (]
Atrvar 0 modelo ansltico |
Uso estrutural tl‘.‘ao de aparelho de apoio
Cotas Q)
Peitoril em o350 | 1
Comprimento 2.5125
Area [7.725 m? v
Ajuda de propriedades Aplicar

Ao fazer isso, uma nova janela apresentara
os parametros de construgdes.
Na opgao “estrutura”, clique em editar

St St 8 m— -

- e O B e W et —

R
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a. Nessa nova “janela” sdo apresentadas as seguintes informagdes:

(e momt o

F b Feen -
- B St e e CCA SO0 -G Rt
s o (¥% . ]
oo D L0000 O
—— TN

-

e
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0 - Commandn. dhsims b il o ¢ 00000
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[0 Komads to mantoune [P 2 308
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E nela vocé podera definir a fungdo do material que sera utilizado: tipo de

material e a espessura.

A seguir, exemplo de uso das familias Sical para a modelagem.

As familias j& possuem as informagdes técnicas do Bloco, que podem ser

visualizadas em suas tabelas.
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Importando tabelas do ShowRoom

Para importar as tabelas disponiveis no ShowRoom, basta seguir os seguintes

[Passos:

1. Com o ShowRoom aberto, selecione as tabelas que deseja e as copie usando
o comando “ctrl+c"” ou clique com o botdo direito do mouse e selecione a

opcao “Copiar para area de transferéncia”.

A | B0, Vistas (todas)
=} Plantas de piso
Planta de Exibicao
¥ Wistas 30
] Rendenzagdes
1) @ Legendas
-1-E5 Tabelas/Cuantidades (todas)

Levantarmento do matenal de pared
Tabela de EI Sical

Tabela de paredes

Aplicar vista e modelo...

Copiar para area de transferéncia

Salvar para novo arquivo...
Excluir

" Fropnedades

* MNavegador de projeto - Showroom x

2. No seu projeto, cole os itens da area de transferéncia, utilizando o atalho
“ctrl+v". Ao fazer isso, sera exibida a seguinte mensagem:

Duplicar tipos

qual esta colando, serdo usados.

Os tipos a seguir ja existem, mas s3o diferentes. Os tipos do projeto, para o

X

Texto : Tabela padrdo

3. Basta selecionar “OK" e as tabelas desejadas do ShowRoom serao adicionadas

ao seu projeto.
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Importando Simbologia do Showroom

Para importar as tabelas disponiveis no ShowRoom para serem utilizadas no seu
projeto, basta seguir os seguintes passos:

1. Com o ShowRoom aberto, selecione as tabelas que deseja, as copie usando
o comando “ctrl+c” ou clique com o botdo direito do mouse e selecione a
opgcao “Copiar para area de transferéncia”.

2. No seu projeto, cole os itens da area de transferéncia, utilizando o atalho
ctrl+v. Ao fazer isso, seré exibida a seguinte mensagem:

Duplicar tipos X

Os tipos a sequir ja existem, mas s3o diferentes. Os tipos do projeto, para o
qual esta colando, serdo usados.

Materiais : Preenchimento
Preenchimento

! OK 1 | Cancelar

3. Basta selecionar "OK".
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